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◆SDGs×カードゲーム◆

　2月 20 日の富谷塾は「SDGs カードゲーム」でした。ご講演して
くれたのは、2030SDGs ゲーム認定ファシリテーターの中西百合さ
んです。カードを使って SDGs の 17 の目標を達成するために、現
在から2030年までの道のりを体験するゲームです。1回目は「経済」
「環境」「社会」の三つのバランスが崩れ、経済に偏ってしまいまし
た。2回目はこの偏りをなくすために、目標を達成しながら、バラ
ンスよくなるように皆さんが工夫をしていました。このゲームを通
して、SDGs を少しでも意識することで、私たちが迎える未来を変
えていけるかもしれないですね。

　富谷塾生らしい名前が決定しました！これまでにどんなイベン
トにしたいか沢山話し合い【みんなが主役！〇〇妄想大作戦】に
決まりました。モヤモヤした人が TOMI＋を訪れて、新しい出会い
やワクワクを生み出して欲しい。そんな願いを込めて、実行委員
の塾生も新たな挑戦に奮闘中です。この日はイベントの大事な部
分のコンセプトについてじっくり話し合い、さらに一致団結でき
たミーティングになりました。

＼富谷塾まつり（仮）名前決定／

◆新プロジェクト進捗状況◆

　また別日にはチームごとに集まり、それぞれがイベントに向け
て準備を進めています。あるチームは塾生目線のしんまちマップ
を作成するためにしんまち地区を散策をしました。なかなか歩く
ことがないので新発見が多く、良い運動にもなり楽しかったよう
です。戻ってからも話は膨らみ、「これがあったらいいね」や「こ
ういうルートはどう？」と言った塾生らしい妄想ミーティングで、
終了しました。どんなマップができるか楽しみですね。


